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De inhoud van een ruimtelijke figuur is het aantal kubus-
senvan1l-1-1 daterinpast. Soms heb je daarbij ook delen
van zo'n kubus nodig.

De inhoud van een balk is daarom eenvoudig te berekenen:
lengte x breedte x hoogte.

Veel lichamen bestaan uit een aantal op elkaar gestapelde ge-
lijke grondvlakken.
Met oppervlakte grondvlak G en hoogte h is:

de inhoud van een prisma of een cilinder: G - h.

Andere lichamen hebben een piramidevorm of een kegelvorm.
Dan is:

de inhoud van een piramide of een kegel: % G-h.
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https://content.math4all.nl/view?comp=bw-me8&subcomp=bw-me85&&variant=m4a_view&repo=m4a2015&item=theory

