(S

De opperviakte van een ruimtelijke figuur is de
som van de oppervlaktes van alle afzonderlijke grens-
vlakken.

Dat klinkt niet al te moeilijk, vooral niet als alle grens-
vlakken (vlakke) veelhoeken zijn. Wanneer de grens-
vlakken gebogen zijn (zoals bij een bol, een kegel, een
cilinder, ...) dan is dat meteen al veel moeilijker. Voorlo-
pig kun je de oppervlakte alleen bepalen van ruimtelijke
figuren waar je een uitslag van kunt maken.

Bekijk de voorbeelden. Soms heb je de stelling van
Pythagoras nodig.
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