
Lengtes berekenen in 3D
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Met behulp van de stelling van Pythagoras bereken je

lengtes van zijden in rechthoekige driehoeken. Dat kun

je ook toepassen in ruimtelijke figuren. De moeilijkheid

is dan vaak het herkennen van de juiste rechthoekige

driehoek. Soms moet je dan eerst een hulplijn teke­

nen...

Je kunt bijvoorbeeld in een balk 𝐴𝐵𝐶𝐷.𝐸𝐹𝐺𝐻 de li­

chaamsdiagonaal 𝐴𝐺 berekenen. Dat kan zo:

1. Eerst hulplijn 𝐴𝐶 berekenen in de rechthoekige driehoek 𝐴𝐵𝐶.

2. Vervolgens 𝐴𝐺 berekenen in de rechthoekige driehoek 𝐴𝐶𝐺.
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https://content.math4all.nl/view?comp=bw-me8&subcomp=bw-me83&&variant=m4a_view&repo=m4a2015&item=theory

